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Expert:in-Profil
Daniel Schäfer
Ich bewege mich seit über 15 Jahren an der Schnittstelle von Medien, 
Technologie und Arbeitswelt. Als Trainer und Berater für digitale 
Arbeitsweisen, Virtual Reality, Metaverse und generative KI verstehe ich 
mich als Übersetzer zwischen komplexer Technologie und praktischem 
Arbeitsalltag. Mich motiviert, wenn aus Skepsis Neugier wird und aus 
Buzzwords konkrete, Anwendungen für Teams entstehen. Trainer bin ich 
geworden, weil ich Räume schaffen möchte, in denen Menschen ohne 
Angst ausprobieren, Fragen stellen und gemeinsam eine Arbeitswelt 
gestalten können, die zugleich menschlich und zukunftsfähig ist.

Trainingsschwerpunkte
Digital Transformation & Change Management
Projekt- und Prozessmanagement
Future Jobs Classes
IT-Trainings

Berufserfahrung
Trainer / Coach / Consultant (2021)

Abteilung: IT & KI
Branche: Beratung
Unternehmensgröße: Bis zu 9 Beschäftigte
Beschreibung: Beratung von Unternehmen zu XR-Strategien und virtueller 
Zusammenarbeit. Konzeption und Durchführung von Trainings zu Virtual Reality, 
Metaverse und digitalen Arbeitsweisen.

Trainer / Coach / Consultant (2020)
Abteilung: Sonstige
Branche: Beratung
Unternehmensgröße: Bis zu 9 Beschäftigte
Beschreibung: Beratung zu Remote- und Hybrid-Arbeit, Gestaltung verteilter 
Arbeitsmodelle, Einsatz generativer KI für die Wissensarbeit.

Spezialist / Expert (2016 - 2020)
Abteilung: IT & KI
Branche: Medien
Unternehmensgröße: Bis zu 9 Beschäftigte
Beschreibung: Planung und Beratung für Medientechnologie, Konzeption digitaler 
Workflows und Benutzererlebnisse, Schnittstelle zwischen Technik, Design und 
Nutzenden.

Spezialist / Expert (2008 - 2018)
Abteilung: Produktmanagement
Branche: Medien

 



Unternehmensgröße: Bis zu 9 Beschäftigte
Beschreibung: Konzeption und Produktion von Bewegtbild- und Digitalformaten, 
Entwicklung interaktiver Medienprojekte, Leitung interdisziplinärer Projektteams.

Qualifikationen
HyFIT - Hybrid Leadership Certified Consultant  (PLEINERT & PARTNER, 2025)
Product Manager  (Udacity, 2020)

Arbeitssprachen
Deutsch
Englisch

Branchenkenntnisse
Banken
Beratung
Bildung
Dienstleistungen
Finanzen
Gesundheitswesen
Industrie
IT
Kunst
Medien
Öffentlicher Dienst

Aktuelle Veranstaltungen
Metaverse Business: Generelle Business- und Use Cases der 
Metaökonomie
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Metaverse Development: Wachstumsstrategien und 
Überwindung von Barrieren
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